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BEVEZETES

Szeretjiik a rejtvényeket, szeretiink rejtvényt fejteni. J6 atélni
a gondolkodds 6rémét, nagy élmény rajoénni valamire. Egy
nehéz feladvany 6ndllé megoldasa 6nmagaban is élmény —
kiilonosen, ha azt egy hosszan tart6 kiizdelem utan érjiik el.
Ezért, ennek 6roméért jatszunk, kitoltjiik a sudokut, meg-
fejtjiik a keresztrejtvényt.

Talan a legjellemz8bb emberi tulajdonsag, amely meg-
kiilonboztet minket mas él6lényektdl, a problémamegoldo
képességiink. A rejtvényfejtés jo iskolaja a gondolkodas
fejlesztésének. Ebben a gyorsan véltozo vilagban elény6s
tulajdonsag a rugalmas, kreativ gondolkodas.

Egy friss diplomas mérnok felvételizett valamelyik IT-
céghez, és az allasinterjun a HR-es nem a szakmai felké-
sziiltségét tesztelte, hanem arra volt kivancsi, hogy talal-e jo
megoldast egy nehéz helyzetben. Azt a feladatot adta neki,
hogy az abran 1év6 két-két azonos szamot kdsse Ossze: az
1-est az 1-essel, a 2-est a 2-essel, a 3-ast a 3-assal és a 4-est
a 4-essel. Ugy kosse ossze 6ket, hogy az 6sszekotd vonalak a
kereten beliill haladjanak, ne keresztezzék egymast, és ne
érintsék a tobbi szamot.

3] l4]
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Ertékes tudas az, ha tudjuk kezelni a problémahelyzeteket,
és megtalaljuk a kivezetd utat, a megoldast. A gondolko-
das hatékonysaganak fejlesztése a fontos, és nem az, hogy
bepréseljiik a gyerekek fejébe az adatok tomegét. Az iskola
célja az legyen, hogy gondolkodni szeret6 és tudd fiatalokat
neveljen.

Az dbran lathato rejtvény mellett a Facebookon ez a bejegy-

zés allt: ,Ismerem a rejtvényt. Ezt egy 7-8 éves gyerek gyorsan
megfejti, mig egy mérnokembernek 6rak kellenek ehhez”

88096 7662|2(8193 |36855|3
7111]0]9313|1(8096 [5]9881|5
217210]0000|4(1012|1]5531|0
6666 [4]2222|0]7777]0]2581|?
1111]0(3333[0]9999 |4
3213/ 0[5555|0] 7756 1

Ez igy rendben van? J6l mtikodik az iskola? Az iskold-
ba mené kisgyereket érdekli a vildg, kivancsi. Elkezdédik
az iskola, és a kivancsisag, az érdekl6dés csokken, zuhan,
eltlinik. Az iskola nem kielégiti a kivancsisagot, hanem
kioli. ,,Ne beszélj a bolygomozgasokrol, majd hetedikben!
Most figyelj!” Sablonokat, algoritmusokat, recepteket tani-
tunk, amelyeket a gyerek késébb elfelejt.

Arra valé a gyerek, hogy a sajat fejével gondolkozzon,
kérdezzen, ondllé dontéseket hozzon. Arra kell felkészite-
ni, hogy megoldja a problémadkat. Taldlkozzon szokatlan
helyzetekkel, tapasztalja meg, milyen élmény 6nalléan ra-
jonni valamire.
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Az iskolai oktatas eredményességét magunkon is tesz-
telhetjiik: tudjuk-e a vélaszt erre az elsés iskolai tankonyv-
ben szerepld feladatra — amelyet a gyakorldiskola tanarje-
loltjeinek nem sikeriilt megfejtenitik...?

71614(8(5(/5]|9]6
8|15|6(9(4|7]8
8|6|6(9|5|7 8

Ez a kérdés: milyen szamok illenek az iires mez6kbe?

Elményekkel jar egy rejtvény megfejtése, gondolkodni
6rom. Ehhez gytijtottem szép feladvanyokat azoknak, akik
szeretik a kihivasokat.
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Utak, keresztezédés nélkiil

1945-ben jelent meg Pdlya Gyorgy (1887-1985) How to Solve
It cim{ kiilonleges konyve, amelyet sok nyelvre lefordi-
tottak, és millios példanyszamban adtak el. A magyar kiadas
cime: A gondolkodads iskoldja. A konyv a problémamegoldas
modszereit irja le, és a mesterséges intelligencia megjelenése
ota errél a kérdésrél egyre tobbet tudunk.

Ian Stewart a konyv 1990-es kiadasahoz irt el6szavaban
elmeséli, hogy 1988-ban részt vett egy tévémiisor el6ké-
szitésében, ahol a jatékosok rejtvényes feladatokat kaptak:
olyan matematikai 6tleteken alapuld, egyszerti feladvanyo-
kat, amelyek élvezhetdvé, atélhetévé teszik a matematika
élményét. Ebben az eldszéban bemutat egyet koziiliik.

Kosd 0ssze vonallal az abran 1évé 1-est az A-val, 2-est
a B-vel és 3-ast a C-vel. Ugy kosd dssze 6ket, hogy az dssze-
kotd vonalak a kereten beliil haladjanak, ne keresztezzék
egymast, és mas szamot se érintsenek.

Elsé pillantasra ugy tlnik, hogy a probléma megoldhatat-
lan, mert ha az 1-est és az A-t egyenes vonallal 6sszekot-
jiik, akkor a téglalap két részre oszlik, és a vonal elvalaszt-
ja 2-est a B-t6l, 3-ast a C-t6l.

De hat nem azt kérték téliink, hogy az 1-est és az A-t
egyenes vonallal kossiik 0ssze?
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Lathato, hogy nem szamit a téglalap mérete, sét a for-
madja sem: téglalap helyett akar kor vagy ellipszis is lehetne.

Ha B és C helyet cserél, akkor ez egy unalmas, ranézésre
megoldhato feladat.

2] [ €l [} [zl e E
[A]

Ezt a cserét meg kell sziintetni. Az 6sszek6tdé vonal nem

feltétlentil egyenes, lehet egy kanyargé vonal is. Toljuk visz-
sza eredeti helyiikre a B és C betiiket, és mozgatas kozben
a vonalak alakjat rugalmasan alakitsuk ugy, hogy elkeriiljitk
az utkozést, a keresztezddést.

Feladat. Kosd Ossze az azonos szamokat (azaz 1-est az 1-es-
sel, 2-est a 2-essel stb.) ugy, hogy az 6sszekotd vonalak
a kereten beliil haladjanak, és ne keresztezzék egymast.

a) = y

1] (2] [1] (2]
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Utkeresés a négyzetracson

Feladat. Kosd Ossze az azonos szamokat (azaz 1-est az 1-es-
sel, 2-est a 2-essel stb.) ugy, hogy a racsvonalakon haladé
0sszekotd vonalak ne érintkezzenek egymassal, és mas sza-
mot se érintsenek.
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Utak 3 haz és 3 kat kozott

Egy régi feladvany a ,,3 haz - 3 kat”-probléma: 9ssze lehet-e
koétni harom hazat és harom kutat ugy, hogy minden hazat
minden kdattal egy ut kot 6ssze, és az igy keletkezé utak
nem keresztezik egymast?

Feladat. Tehat van harom haz és harom kut. A hazakat és
a kutakat ugy helyezed el a sikon, ahogyan akarod. Ossze
tudod-e kotni a hdzakat a kutakkal tigy, hogy az 6sszekotd
utak ne keresztezzék egymast?
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