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8.2. Tár–idő-tétel, nevezetes nyelvosztályok . . . . . . . . . . . . . . 250
8.3. Nemdeterminisztikus Turing-gépek; az NP nyelvosztály . . . . . . 255
8.4. Néhány NP-beli nyelv . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 262
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8.7.3. Maximális méretű független pontrendszer gráfokban . . . 280
8.7.4. A 3 dimenziós házasítás és az X3C feladat . . . . . . . . 282
8.7.5. Hamilton-kört tartalmazó gráfok és az Utazó ügynök prob-

léma . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 285
8.7.6. A Hátizsák feladat és néhány más rokon probléma . . . . 289
8.7.7. Lineáris programozás . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 292
8.7.8. Minimális késésszámú ütemezés . . . . . . . . . . . . . . 296

9. Néhány általános algoritmus-tervezési módszer 297
9.1. Elágazás és korlátozás . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 299
9.2. Dinamikus programozás . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 302
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