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Eloszo

Koényviink a Java alapti Androidos alkalmazasfejlesztésrdl szol. Az
Android operacids rendszer napjaink legelterjedtebb mobil operacios
rendszere, tobb millidrd eszk6zon hasznaljak nap mint nap.

A programozas irant érdekl6dd, vagy abban gyakorlattal rendel-
kez6 olvasokban mar bizonyéara felmeriilt az az igény, hogy maguk is
készitsenek Androidos alkalmazasokat.

Ez korantsem lehetetlen feladat, &m rendkiviil nehéz megtenni az
elsd lépéseket ebben az iranyban, mivel kevés Osszeszedett, egysze-
riien értelmezhetd ttmutato érhetd el ebben a témaban és ezek is ha-
mar aktualitasukat vesztik.

Konyviink célja, hogy ezen a helyzeten valtoztasson. Mddszeriink
egyedi: annyira lecsupaszitunk minden témakdrt, amennyire csak
lehetséges, igy elkeriilhetjiik azt az informacidédompinget, ami sok
olvasot csak elriasztana.

A konyv fokuszdban a konnyedség, a gyakorlati kiprobalhatdsag
all. [:Tgy gondoljuk, hogy hasznosabb, ha az olvas6 a legfontosabb
témakoroket képes atlatni és stabil alapokhoz jut, mintha nyakon
ontenénk mindenféle technikai informacioval.

Mit tanulhatunk meg a konyvbol?

Konyviink elsésorban belépdt kivan nydujtani a Java nyelven vég-
zett Androidos programozasba. Segitségével az olvasé megtanulhat-
ja, hogyan készitsen sajat maga Androidos alkalmazasokat.

Bemutatjuk a legalapvetébb fogasokat, melyeket a kés6bbiekben
az olvasé is tovabb tud majd béviteni.

Lefedjiik az alkalmazasok megtervezését, programozasat és publi-
kalasat is.

Olyan témakoroket tekintiink at, melyekkel mindenképpen talal-
kozni fog az olvasd, ha ebbe a faba vagja a fejszéjét.
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Mit nem tanulhatunk meg a konyvb6l1?

Konyviink nem kivan komplett Android programozasi referencia
lenni.

Nem meriiliink el kiilénb6z6 technikai részletek taglaldsaban, el-
meéleti leirasokban, bonyolult folyamatdbrakban.

Nem tériink ki egy adott témakor minden egyes részletére, igy
példaul a grafikus feliilet vezérldirdl szolo fejezetben nem targyaljuk
az Osszes vezérlo Osszes lehet6ségét. Helyette néhany vezérlon ke-
resztiil megmutatjuk azok programozasanak logikdjat és azt, hogy
hol tud az olvasé utanaolvasni, hol tudja tovabb fejleszteni tudasat.

Nem tériink ki multimédias funkciok, az OpenGL és tovabbi, spe-
cidlis funkciok programozdasara sem.

Mi sziikséges a konyv feldolgozasahoz?

A konyv alapvetd programozasi ismereteket feltételez az olvaso
részérdl. Idealis esetben ez a Java, vagy a C/C++ programozasi nyelv,
de mds programozasi nyelvek ismerete is megfeleld lehet.

Sziikségiink lesz tovabba egy atlagos, de korszer(i szamitogépre. A
2.1. fejezetben erre kiilon is kitériink.

Legaldbb egy, Androidot futtaté eszkozre is sziikségiink lesz, hogy
valodi eszkozon is ki tudjuk prébalni alkalmazasainkat. Idedlis eset-
ben legaldbb egy okostelefon és egy tablet is rendelkezésiinkre all.

A konyv jelolésmddja, illusztraciok
Konyviink a forraskddokat sziirke hattérrel kiemelve mutatja:
Path path = new Path();

A konyv szamos illusztraciot tartalmaz, melyek elsésorban szem-
1éltetd jellegliek és adott esetben eltérhetnek attdl, amit az olvasd a
sajat szamitdgépén fog majd latni.

Igyekeztiink az egyes fejezetekben minél tobb hivatkozast megad-
ni a hivatalos fejlesztéi dokumentaciora (weboldalak), ezzel is az
alapismeretek tovabbi bdvitésére batoritva az olvasot.

Letolthetd mellékletek

A kiadé weboldaldrol minden bemutatott alkalmazas teljes forras-
kédja letolthetd, beleértve az alkalmazasok feliiletét leir6 XML fajlo-
kat is. Ezek nem komplett projektek, melyeket az Android Studioval
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meg lehet nyitni, hanem egy létrehozott alapértelmezett projekt kod-
jaként hasznalhatéak, egyszer(i szoveges masolas-beillesztés mod-
szerrel. Ez egyszer(ibb, atlathatobb és helytakarékosabb megoldas,
mint nagyméreti, bonyolult szerkezet{i, teljes Android Studio projek-
tek tanulmanyozasa lenne.

Ahol az alkalmazas jogosultsagokat igényel, ott megtalalhaté az
un. manifest XML f4jl is.

Minden példaalkalmazas forraskddjanal megadjuk a mellékletek-
ben talalhatd konyvtarnevet, igy konnyedén azonosithatoak lesznek a
kédok a kiprobalashoz,

A szerzorol

A szerz0 hivatdsos szoftverteszteld, mindségbiztositasi tandcsado,
diplomas német irodalmar, a Magyar Térinformatikai Tarsasag
(HUNAGI) egyéni szakértdi tagja.

Gyerekkoraban autodidakta modon tanult meg programozni, az
évek sordn szdmos programozasi nyelvvel megismerkedett. Meg-
szerzett tudasat el@szeretettel hasznalja alternativ, kisérleti alkalma-
zasok készitésére, melyek egy része ingyenesen elérhetd, s6t vannak
koztiik nyilt forrdskoduak is. A szerzd fejleszt Windows desktop,
Android és webes kornyezetekre.

Szakteriilete a digitalis grafika programozasa, valamint digitalis
térképalkalmazasok készitése. Sok idot fordit sajat térinformatikai
keretrendszerének fejlesztésére, a ZEUSZ-ra, melyet a NASA-ndl is
ismernek és természetesen van Android operacios rendszeren futd
valtozata is.

Tudasat igyekszik minél szélesebb korben megosztani masokkal
is. Ennek folyomdnyaként tobb konyve is megjelent mar a hazai
konyvesboltokban az elmult években, nem egy koziiliik sikerlistak
élére is keriilt. Munkairdl bévebben a http://feherkrisztian.atw.hu/
weboldalon is lehet olvasni.


http://feherkrisztian.magix.net/public

