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Eloszo

A navigdacidrol lehet nagyon bonyolultan és nagyon egysze-
rlien is beszélni. Mi ez utdbbit thztiik ki célul.

Ez a konyv azoknak szol, akik sajat helyalapt alkalmazaso-
kat akarnak késziteni androidos mobileszkozeikre és meg sze-
retnék érteni az ilyen tipusu alkalmazasok miikodését, készité-
sének mikéntjét.

A konyv valdban minden ismeretet megad ehhez. Segitségé-
vel az alapoktdl indulva, nem kevesebb, mint 16 mobilalkalma-
zas ismertetésén keresztiil az Olvaso képes lesz elkésziteni sajat
helyalapt- és térképalkalmazasait.

Hogyan fériink hozza a mobileszk6zok altal latott GPS koor-
dinatdkhoz? Hogyan abrazolhatunk ilyen koordinatadkat a mo-
bileszkoz képernydjén? Hogyan érdemes elkezdeni digitdlis
térképeket késziteni?

Sok mas érdekes kérdés mellett ezekre is valaszt adunk, egy-
szeruen, érthetden.

A konyv a szerz6 , Androidos szoftverfejlesztés alapfokon” cimii
konyvének szerves folytatdsa.

Mit tanulhatunk meg a konyvbol?

A konyv célja olyan ismeretek dtaddsa, melyek segitségével a
magyar olvasok elkészithetik sajat helyalapi mobilalkalmaza-
saikat és digitalis térképeiket.

Haérom 6 témakort mutatunk be:

1. GPS koordinatak felhasznalasat helyalapt alkalmaza-
sokban.

2. A sajat digitalis térkép készitésének modjait.

3. Az utvonaltervezést.
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Szamos képlettel és algoritmussal fogunk megismerkedni,
melyeket az Olvasd sajat igényeinek megfeleléen, szabadon
felhasznalhat és tovabbfejleszthet. A felsGoktatdsban tanulo
hallgatok is haszonnal forgathatjak a konyvet.

Sziikséges ismeretek

A konyv Adobe AIR és Apache Flex technologidval készitett
példaprogramokat mutat be, melyek Adobe Flash Builder-rel
késziiltek. Az ActionScript alapszint(i ismerete a konyv szem-
pontjabol ezért alapkovetelmény.

Az ActionScript és Flex alapti mobilprogramozas alapjait
szintén a fentebb emlitett els6 konyvbdl lehet elsajatitani.

C nyelvii forraskodok a konyvben

A konyv két C nyelvl segédprogram forraskddjat is bemu-
tatja, mellyel a C és az Actionscript szintaktikdja kozti nagyfoku
hasonlosagot is demonstralni kivanjuk és célunk az is, hogy a C
nyelvben mar jartas, de az ActionScript-et mindeziddig nem
hasznalo programozok is kedvet kapjanak a Flash alapt mobil-
fejlesztésekhez.

A konyv felépitése

A navigdcidrdl, navigacids szoftverek készitésének altaldnos
bemutatdsarol szol a konyv els6 tematikus blokkja.

A masodik blokkban a Flash Builderrdl és az ActionScriptrdl
meglévl ismereteinket mélyithetjiik tovabb.

A harmadik blokkban példaalkalmazdsok elkészitésén ke-
resztiil megismerhetjiik a GPS-alapt tajékozddas és a navigacio
kiilonféle felhaszndlasi lehetOségeit, fejlesztéi szemszogbdl,
példaalkalmazasok forraskodjanak ismertetésével, elmagyara-
zasaval.

Az 0Osszes példaalkalmazds teljes forraskodja attanulma-
nyozhato és szabadon felhasznalhato, tovabba letolthet6 a kia-
do6 weboldalardl is. Az alkalmazasok a Flash Builder 4.6-os és a
Flex SDK 4.6-os verziojaval késziiltek, igy a régebbi Flash
Builder valtozatok tulajdonosai is garantaltan fogjdk tudni
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hasznalni, csaktigy, mint az tjabb, 4.7-es Flash Builder tulajdo-
nosai. A projekteket a Flash Builder importalasi funkcidjaval
tudjuk haszndlatba venni.

A C nyelv forrdskodokat barmely szabvanyos C forditéval
lefordithatjuk és - gyakorlati szempontokat is figyelembe véve —
szintén megjegyzésekkel lattuk el.

Az egyes fejezetek egyszerlien, kozérthetd modon vannak
megfogalmazva. Bar egy leheletnyi matematikarol a téma jelle-
gébol addddan természetesen nem mondhatunk le, &m az Olva-
sonak nem kell bonyolult matematikai tételekkel és egyenletek-
kel hadakoznia. Egyszerien is lehet.

Az egyes fejezetek egymads utan értelmezhetdek a legkony-
nyebben. A fejezetek végig fogjak az Olvaso kezét és igy veze-
tik, egyik fejezetrdl a masikra.

A konyvben hasznalt jelolések

A konyvben feliratok, elnevezések aposztrofok kozé téve je-
lennek meg (példaul: 'felirat’). A forraskodok, programozasi
nyelvek elemei mas betlitipussal vannak szedve a jobb olvasha-
tésag érdekében (példaul: forraskod).

A konnyebb olvashatdsag érdekében esetenként a fontosabb
kodrészleteket kiilon vastagon szedve kiemeltiik.

A konyvben kozolt forraskddok sorait azok szélessége miatt
tordelni kellett, esetenként erre {igyelni kell a kodok értelmezé-
sekor, ill. begépelésekor.

A konyv ismeretanyaganak elsajatitdsdhoz jo kedvet és sok-
sok sikerélményt kivan a szerzd!



