© BME GTK, Typotex Kiadd

TARTALOM

» ELOSZO (Benedek Andrds) 11

1. FEJEZET / U] PEDAGOGIAI PARADIGMA - 2.0: TETELEK A DIGITALIS TANULASROL

(Benedek Andrds) 15

» 1. A tanulasrol - elméletek és Osszefiiggések 16
1.1. Tanulds és tudds — 1ij Osszefiiggések 16
1.1.1. Mi a szerepe ebben a folyamatban a hagyomanyos iskolanak? 17

1.2. Uj szerepek — régi szerepldk 19

1.3. A tanulds kornyezete 22

1.4. Tanuldselméletekrol 26

1.5. A tanulds formdi és sajdtos folyamatai 32

1.6. Tanulds —idd és tér 39

= 2. Tételek a digitalis tanulasrol 42
Ajdnlott irodalom a fejezethez 49
Ellendrzo kérdések 48

2. FEJEZET / VIZUALIS HAZATERES - A NEVELESTUDOMANY KEPI FORDULATA

(Nyiri Kristdf) 52

= 1. Képi gondolkodas 53
1.1. Kép és vallds 55

1.2. A képi gondolkodds motorikus fundamentuma 57

1.3. Kép és metafora 60

1.4. Lakoff és Johnson tovdbbi iitja 62

= 2. Eszmetorténeti kitéré: Gombrich képelmélete 64
2.1. 5z és kép 64

2.2. Kép és mozgds 68

» 3. Rudolf Arnheim vizudlis pedagégiaja 72
* 4. Filozofiai kitér6: vizualitds a matematikaban 75
4.1. Nem csak didaktika 77

= 5. Befejezés helyett: képiség, egyetem, interdiszciplinaritas 80
Ellendrzo kérdések 83

www.interkonyv.hu © Benedek Andras (szerk.)



© BME GTK, Typotex Kiadd

mbm TARTALOM

3. FEJEZET / UJ IKT-TENDENCIAK A NEMZETKOZI ES HAZAI GYAKORLATOK TUKREBEN,
KULONOS TEKINTETTEL A TANITAS-TANULAS FOLYAMATARA (Molndr Gyorgy)

= Célkitiizés 85
= 1. Jellemz6 hazai és nemzetkozi IKT-gyakorlatok 86
= 2. AMoodle rendszer rovid bemutatasa a felsGoktatasi teriileten 88
= 3. Haromdimenzids alkalmazasi lehet6ségek a tanitasi-tanuldsi folyamatban 93
3.1. A Leonar3Do mint a hdromdimenzids megjelenitést tdmogatd IKT-rendszer 94
= 4. A tanitasi-tanuldsi folyamatba adaptalhaté haromdimenzids alkalmazasok 96
= 5. Egy 3D-s szakmai oktatoprogram fejlesztésének kisérlete
a BME felsGoktatasi bazisan 97
= 6. Interaktiv tablak és feleltetérendszerek 99
= 7. Uj generécios projektorok 100
= 8. Az interaktiv tablak altalanos miikodési elve 101
= 9. Az interaktiv rendszer kiegészit6 technikai eszkozei 101
9.1 Digitdlis palatdbla 101
= 10. Feleltetérendszerek hardverjellemzéi az oktatasban 102
= 11. Feleltet6rendszerek szoftverjellemz&i az oktatasban 104
= 12. Mobilkommunikéacids eszkozok az oktatdsban, kiilonos tekintettel az iPadekre 105
= 13. M-learning 106
= 14. Az iPad mint mobilkommunikaciés eszkoz 107
= 15. E-portfélié a tanitas-tanulas folyamataban 111
= 16. LEGO robotok szerepe az oktatasban 117
= 17. LEGO Mindstorms NXT 118
= 18. A jov6 IKT-kornyezetének tjlehetSségei 122
= 19. Kinect interaktiv rendszerek 123
19.1 A Kinect xbox 360 rendszer Osszekapcsoldsa a Windows operdcids rendszerrel 124
19.2 A Kinect egyéb felhaszndldsi teriiletei 127
= 20. Ujgeneracids szamitastechnika — vékonykliens-technoldgia 127
20.1 A virtudlis valdsdg szerepe — Second Life 128
= 21. Zar6 gondolatok 129
Ellendrzo kérdések 130

4. FEJEZET / ,,ELMENYPEDAGOGIA” — ELEKTRONIKUS KORNYEZETBE AGYAZOTTAN
(Verebics Jdnos)

= 1. A tanulas mint folyamat és élmény 133
1.1. Tanitdsi technikdk és tanuldsi modszerek a nevelési folyamat céljanak szolgdlatdban 133
1.2, Elménypedagdgia” és tuddskiozvetités 137
= 2. Az e"-learning mint specidlis tanitasi technika 141
2.1. Oktatds-mddszertani alapok 141
2.2. A bevezetd dra 144
2.3. Az en-learning kommunikdcids eszkoztdra 148
« 3. Osszegzés 150
A fejezethez felhasznlt irodalom 151
Ellendrzo kérdések 152

www.interkonyv.hu © Benedek Andras (szerk.)



© BME GTK, Typotex Kiadd

TARTALOM n’/nm

5.FEJEZET / A LATERNA MAGICATOL AZ OKOSTELEFONIG. AZ ONLINE NYELVTANULAS
ES NYELVTANITAS EGY LEHETSEGES MODELLJE (Szabd Erzsébet Mdria)

» 1. Bevezetés: Az oktatastechnika fejlédésének néhany allomasa 154
1.1. A kezdetek 154

1.2. Alaterna magica 155

1.3. Hangrogzités, képek és szamitogépek a nyelvoktatdsban 156

1.4. CALL — Computer Assisted Language Learning 157

1.5. MALL — Mobile Assisted Language Learning 157

1.6. Szdmitogépek, web 2.0 és nyelvtanulds 158

» 2. Hagyomanyos nyelvtanulas vs. digitalis nyelvtanulas 159
2.1. A szamitégeép és az online nyelvoktatd anyagok haszndlatdnak eldnyei 159

2.2. Uj tanuldi és tandri képességek és attitiidok 161
2.2.1. Szamitastechnikai ismeretek és készségek 161

2.2.2. Online nyelvtanulasi ismeretek és készségek 161

2.2.3. Pedagoégiai ismeretek és készségek 162

» 3. Az egyéni online nyelvtanulas modellje 163
3.1. Az egyéni online nyelvtanuldsi kornyezet kialakitdsa 164
3.1.1. A megjelenitési nyelv atallitasa 164

3.1.2. A mindennapi nyelvtanulas kellékei 164

3.2. Az egyéni nyelvtanuldsi hdlozat kialakitdsa 171
3.2.1. Nyelvtanuléi csoportok a Facebookon 171

3.2.2. Online nyelvtanul6-kozosségek 173

3.3. A nyelvi készségek fejlesztése 178
3.3.1.Szovegértés 179

3.3.2. Beszéd (Speaking/Produzione orale) 180

3.3.3. Iras (Writing/Produzione scritta) 182

* 4. A nyelvoktatasban sikerrel alkalmazhato j6 gyakorlatok bemutatasa 184
4.1. Google Drive — online munka és fajlmegosztds 184

4.2. Megosztott PowerPoint prezentidciok a Google Drive-ban 187

4.3. Skype 190

4.4. Széfelhok 190

« 5. Osszefoglalas 191
Ellendrzo kérdések 192

6. FEJEZET / A MIKROTARTALMAK - AVAGY EGY LEPESSEL TOVABB A 2.0-AS UTON
(Horvdth Cz. Jdnos)

Bevezetés 195
= 1. A mikrotartalom (1) 195
» 2. Mikrotartalom-kisérletek 199
» 3.5zinhasznalat a digitalis vilagban 205
» 4. Mikrotartalmak hallgatéi feladatként 208
» 5.5zemélyi tanulastdmogat6 kornyezet (PLE) 210
A fejezethez felhaszndlt irodalomjegyzék 218
Ellendrzo kérdések 218

www.interkonyv.hu © Benedek Andras (szerk.)



© BME GTK, Typotex Kiadd

8w TARTALOM

7. FEJEZET / TANULASI TELJESITMENY MERESE ONLINE KORNYEZETBEN (Tdth Péter)

= 1. A tanulasi teljesitmény értelmezése és tipusai 220
1.1. Tuddstaxondmidk (ismeretek, alkalmazdsok, képességek, attitiidok) 220
1.2. Kompetencidk 223
1.3. Szakértelem 224
= 2. Az ellenérzés és értékelés modelljei 225
= 3. Az ellenGrzés és értékelés alapvetd kérdései 230
= 4. Az online teljesitménytesztek feladattipusai 235
4.1. Zdrt végii feladatok 235
4.2. Nyilt végii feladatok 242
4.3. Konstruktiv feladatok 243
= 5. Az online tesztek kvantifikalasanak szempontjai 249
= 6. A kooperativ és kollaborativ tanulasi eredmények értékelése 258
6.1. Dinamikus fogalomtdr 259
6.2. Forum, vita 260
6.3. Wiki 261
6.4. Blog 263
6.5. Feladat 264
= 7. Osszegzés 266
A fejezethez felhaszndlt irodalomjegyzék 266
Ellendrzo kérdések 268

8. FEJEZET / ELEKTRONIKUS TANULASI KORNYEZETEK HASZNALATA AZ OKTATASBAN.
AZ SAP LEARNING SOLUTION, ORACLE ILEARNING, ILIAS ES MOODLE RENDSZEREK
BEMUTATASA (Nagy Gdbor Zsolt)

= 1. Bevezetés 272
= 2. Az elektronikus tanulasi kornyezetek 272
2.1. Mi az e-learning, az elektronikus tanulds? 273

2.2. Az e-learning torténete 273

2.3. Az e-learning mddszertanok, elméletek 275
2.3.1. Konstrukcionizmus 276

2.3.2. Konstruktivizmus 276

2.4. Az e-learning egyik legfontosabb eszkoze: az elektronikus tanuldsi kornyezet 277
2.4.1. Tanulast segit6 technologiak és feladatok 277

2.4.2. Informatikai technolégiak 278

2.4.3. Szabvanyok 278

= 3.SAP Learning Solution 280
3.1. Az SAP Enterprise Learning fejlodése 281
3.1.1. A kezdetek 281

3.1.2. Terjedés és fejlédés 281

3.1.3. Szolgaltatasok, képzési formak 282

3.2. Az SAP Learning Solution rendszer 0sszetevoi 283
3.2.1. Szerz6i kornyezet 284

3.2.2. Tartalomtarak 287

www.interkonyv.hu © Benedek Andras (szerk.)



© BME GTK, Typotex Kiadd

TARTALOM 9.
3.2.3. Oktatasi portal 288

3.2.4 Képzésmenedzsment-rendszer 289

3.2.5. Szerepkorok az SAP LSO-ban 290

* 4. OracleiLearning 290
4.1. Az Oracle iLearning szolgdltatdsai és a tanuldsi modszerek 291

4.2. Szerepkorok és dsszetevok az iLearningben 293

= 5.ILIAS tanulas- és tartalommenedzsment-rendszer 295
5.1. Az ILIAS fejlédése 296

5.2. Az ILIAS a gyakorlatban 297
5.2.1. Alapkoncepcié 297

5.2.2. Szolgaltatasok, eszkozok 297

» 6. AMoodle elektronikus tanulasi kornyezet 299
6.1. A Moodle fejlodése 302
6.1.1. A Moodle sziiletése 302

6.1.2. Terjedés és fejlédés 304

6.2. A Moodle filozdfidja 305
6.2.1. Filozofia és alapfogalmak 305

6.2.2. Az e-learning médszertanok, elméletek alkalmazasa Moodle-ben 305

6.3. Moodle a gyakorlatban 305
6.3.1. Szerepkorok a Moodle-ban 306

6.3.2. Kurzusok 306

6.4. Hazai kutatdsi eredmények 309

= 7.]6 gyakorlatok, javaslatok 309
A fejezethez felhaszndlt irodalomjegyzék 310
Ellendrzo kérdések 310
* AZ ELLENORZO KERDESEK MEGOLDASI KULCSAI 312

www.interkonyv.hu © Benedek Andras (szerk.)





