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Az alabb kovetkezé kisérleti jatékokat az anonimités feltételei kozott bo-
nyolitjak le, ami azt jelenti, hogy a jatékosok nem ismerik egymast, nem
tudjak, ki milyen dontést hoz a jaték folyaman, sét, sokszor nem is latjak
egymast jaték kozben. Ezt napjainkban leggyakrabban szamit6gép haszna-
lataval érik el. A jatékosok (dltalaban kiilon szobakban) egy-egy komputer
elétt tilnek, amelyek osszekottetésben dllnak egymassal. A képernydn je-
lennek meg a tobbi jatékos tétjei (pl. felajanlott 6sszegei), de Ggy, hogy ne-
vilk nem olvashat6 a tétek mellett, csak egy szimbolikus név vagy szam.
A soron kovetkez6 jatékos a klaviattra segitségével irja be sajat tétjeit. A ki-
sérletvezets egy kozponti szamitégép elétt tl, és minden akciot figyelem-
mel kisér. A képernyén vagy valédi pénznemek szerepelnek, vagy pontok,
amelyeket késébb pénzre szamolnak at. A jatékosok mindkét esetben vald-
di pénzben kapjak meg az altaluk elnyert 6sszeget, amelyet hazavihetnek.
Ez noveli a jaték ,komolysigat”, illetve az egyes dontések életszertiségét.

A kovetkez6kben megadom néhdny olyan jaték rovid leirasat, amelyek
szerepelnek a konyvben:

Ultimdtumjaték: Két résztvevé miikodik kozre egy adott pénzosszeg eloszta-
saban. Az ,,A” jatékos, az ,ajanlattev$”, javaslatot tehet az 6sszeg elosztasa-
ra. Vagyis a kisérletvezet6tél kapott pénzosszeg valamely részét a partneré-
nek adhatja at. ,,B” jatékos ezt az elosztasi ardnyt azutan vagy elfogadja,
vagy visszautasitja. Ha elfogadja, akkor mindketten megkapjak az elosztas-
nak megfelel$ 6sszeget. Ha nem fogadja el, akkor egyik jatékos sem kap
semmit. A jaték egymenetes, ,,B” vdlasza utan befejezédik. A jatékot legin-
kabb annak a vizsgalatara hasznaljak, hogy ,,A” jatékos milyen korilmé-
nyek kozott mutat nagylelkiiséget partnere irant, tovabba arra, hogy ,,B”
szamara mi az a hatar, amikor a méltanytalanul alacsonynak tartott 6ssze-
get — mintegy biintetés gyanant — visszautasitja.

www.interkonyv.hu © Bereczkei Tamas



© Typotex Kiado

282 | AZ ERENY TERMESZETE

Diktatorjaték: Ugyancsak két résztvevéje van, de ebben az esetben a jatékot
teljesen az ajanlattevé diktalja, aki a rendelkezésére all6 9sszeg valamely
hanyadat a partnernek adhatja at. A masik jatékos nem utasithatja vissza a
felajanlott osszeget. Szerepe tehat a passziv elfogadasra korlatozoédik.
Ezért ezt a jatékot nem is tekintik valédi jatékelméleti kisérletnek, inkabb a
dontéselmélet egyik kisérleti médszerének tartjak, amely alkalmas annak
vizsgalatara, hogy ,,A” jatékos adott korulmények kozott 6nérdekét maxi-
malizdlja (semmit sem ad), vagy hajlik az egytittmtkodésre.

Bizalomjdték: Két személy jatszik, egyikiik, az ,A” jatékos vagy ,befektets”
bizonyos kezdeti t6kével rendelkezik (mondjuk, 1000 forinttal). Elsé jaté-
kosként donthet tigy, hogy nem ad a sajat pénzébdl semmit ,,B” jatékosnak
(a ,fogadonak”). Dénthet azonban agy is, hogy pénzének egy részét (eset-
leg a teljes Osszeget) atadja (mondjuk, 400 forintot). A masodik esetben a
kisérletvezeté megduplazza az atutalt pénz Osszegét, igy ,,B” jatékos 800 fo-
rinthoz jut. Most ,,B” jatékoson a sor, neki is két lehetésége van: vagy meg-
tartja maganak a teljes 6sszeget, vagy visszakiildi partnerének a birtokaban
1évé osszeg egy részét (mondjuk, 300 forintot). Ezzel az egymenetes jaték
befejezédik. Osszegezve a példaban szereplé csereakcié kimenetelét: ,A”
jatékos 900 forinttal fejezte be a jatékot, mig ,B” jatékos 500 forintot szer-
zett. A jaték két dontési helyzet és ennek megfelelé pszicholégiai allapot
megfigyelésére szolgal. Egyrészt arra, hogy ,,A” mennyire bizik meg part-
nerében, masrészt pedig arra, hogy ,,B” milyen mértékben hajlik a viszon-
zasra.

Fogolydilemma-jdték. Az egyik legismertebb és legrégebben hasznalt jatékel-
méleti kisérlet. Lényegében egy Gn. tarsas dilemma tipust feladatot foglal
magdban: érdemes-e egy masik személlyel egytittmiikodni, vagy kifizet6-
débb a kooperacié megtagadasa. Az Egyiittmiikidés fejezetben bemutattunk
egy példat, ahol két betor6 rendérségi kihallgatasan jelentkezett ez a di-
lemma. Azonban minden olyan helyzetben félmeriilhet, ahol két ember
egy kozos cél érdekében tevékenykedik. Igy példaul képzeljiik el, hogy két
egyetemi hallgaté, Katalin és Zsofia egytitt lakik kozos albérletben, amelyet
idénként takaritaniuk kell. Ha mindketten takaritanak, a lakas ragyog a
tisztasagtol mindkettdjik megelégedésére. Ha egyikiik sem takarit, elural-
kodik a rendetlenség és a piszok, amely mindkett6jitk kdzérzetét megter-
heli. Ha csak egyikiik, mondjuk, Katalin takarit, Zs6fia viszont nem, akkor
Katalin jar rosszabbul, hiszen tekintélyes id6t és energiat fordit a tevékeny-
ségre, rdadasul a szobatdrsa lustasaga frusztraciot és dithot kelt benne. Zs6-
fia viszont végsé soron jol jar. O a potyalesé, aki zsebre vagja a hasznot (él-
vezi a tiszta lakast), de nem fizeti meg az arat (nem vesz részt a munkalatok-
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ban). A dilemma ott van, hogy az egyuttm(ikodés mindenki szamara el6-
nyos, de a legjobban az a jatékos jar jol, aki elarulja tarsat, feltéve, hogy az
viszont kooperdl vele (lasd az 5.5. dbrdt). A kisérleti jaték soran a résztvevé-
ket arra kérik, hozzanak dontést arrél, hogy egyiittmikodnek-e, vagy sem
a partnerukkal. Ezt a dontést meghozhatjak egyszerre (szimultan jaték), és
megtehetik egymas utan, a partner lépésének ismeretében (szukcessziv ja-
ték). A fogolydilemma-jaték tobbmenetessé is alakithaté, ebben az esetben
fontos szerep jut a kiillonboz6 stratégiai valaszoknak, jutalmazasoknak és
biintetéseknek.

Kozjavak-jaték: Tobbmenetes — dltalaban 10 menetbdl allé — kisérleti jaték.
A résztvevékkel elére kozlik a menetek szamat és a jaték néhany egyéb fel-
tételét. A jaték soran tobbnyire négy vagy ot személy jatszik egymassal, akik
mindegyike ugyanakkora osszeget kap a jaték elején. Ezutan minden egyes
menetben a jatékosok arrél donthetnek, hogy pénziik mekkora hianyadat
juttatjak a csoportnak. A felajanlott 6sszeg a kozos szamlat noveli, a tobbi
pedig a sajat szamlan marad. Minden menet végén a kisérletvezet$ kozli a
jatékosokkal, hogy mennyi pénz gytlt 6ssze a kozos szamlan, amelyet azu-
tan megnovel (pl. megkétszerez) és egyenlden visszaoszt valamennyi jatékos-
nak (ugyanezt éri el, ha a kozos téke bizonyos hanyadat juttatja vissza
egyenl$ mértékben). Igy példaul ha az 6t jatékos 1000 forinttal kezd, és eb-
bél 6sszességében 2500 forintot bocsatanak a csoport rendelkezésére, ak-
kor a menet végén mindenkinek 1000 forint keriil a maganszamlajara,
amely hozzaadédik a kézadakozas utan maradé ésszeghez. Ezutan kovet-
kezik a masodik menet, ahol a jatékosok ajra dontenek az altaluk felajan-
lott 6sszeg nagysagardl, és igy tovabb. A végén mindegyik jatékos meg-
kapja a maganszamlajan 1évé pénzosszeget. A kozjavak-jatékot, ahogy azt
tobb helyen lathatjuk a konyvben, buntetésekkel is ki lehet egésziteni.
Ilyenkor a jatékosoknak lehetévé teszik, hogy bizonyos menetek végén
pénzbirsagot vessenek ki azokra, akiket kordbbi jatékuk alapjan potyaless-
nek itélnek meg.
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