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Kotetem célja megismertetni a magyar olvasékozonséggel a cimben jelzett jatéktipusokat, azok
fajtait, osztalyait, mindezt a nemzetkozileg elfogadott csoportositasban. Nyugat-Eurépéaban, Ja-
panban, az Egyesiilt Allamokban évtizedek 6ta csaknem tudoményos szinten foglalkoznak ve-
lik, konyvek, internetes oldalak, kidllitasok, mizeumok ismertetik és népszertsitik e jatékfajta-
kat, szakosodott boltok, kiilén vasarok segitik terjedésiiket. Evente rendeznek nemzetkozi kon-
ferenciat, amely az Gj terveket, otleteket, elméleti kérdéseket vitatja meg, és dijazza a legotlete-
sebb, legtjszertibb jatékokat. Tobb matematikai, szamitastechnikai kutatas foglalkozik veliik.
Magyarorszagon mindebbdl alig érezhet6 valami. Néhany boltban, vasaron kaphatunk ilyen ja-
tékokat, de senki nem vallalta fel, hogy viszonylag teljes képet adjon a kiilonbo6z6 tipust és ne-
hézségi foku valasztékrol. A kozonség a jatékok tobbségének csak a legelterjedtebb, legegysze-
riibb valtozatat ismeri, esetleg egy-egy foloslegesen tilbonyolitottat.

Konyvemben néhany jatéktipust alaposan, mig parat érint6legesen ismertetek. A vélogatés
némileg szubjektiv, szerz6ként nem tudtam és nem is akartam tallépni sajat érdeklédési koro-
mon, vannak kedvenceim, amelyeket feltétleniil szerepeltetni kivantam. Célom volt viszont
minden tipusnal a legelterjedtebb valtozat bemutatasa, sokszor 4j, taldn meglepd nézépontbdl.
Az ismertetett jatékok tobbsége otthon elkészithetd, a famunkat kedvelSk kisebb-nagyobb tiire-
lemmel a részletesen bemutatottak mindegyikébdl készithetnek maguknak egy-egy példanyt.
Sok itt szerepld jaték szabadalommal védett, igy kereskedelmi céla elGallitasukhoz engedélyre
van szitkség. A tervezésrdl, a jo jaték feltételeirdl irottak azonban megkonnyithetik Gjak kita-
lalasat.

Az elsé fejezet a sikbeli dsszeraké jatékokkal foglalkozik részletesen. F6 képviselsi a kulonfé-
le tangramok és a pentominé. Néhany nagy és hires multa feladvanyon kiviil most el6szor pub-
likaltakat is kozreadok ebben a fejezetben, valamint ismertetek par altalam végzett szamitogé-
pes kutatési eredményt. A sikbeli dsszeraké jatékok sok helyen mar bekeriiltek az altalanos is-
kolai oktatasba, Magyarorszdgon is tobb tanér tett kisérletet bizonyos geometriai fogalmak
jatékos megismertetésére példaul a kinai tangram segitségével. A kombinatorikus 6sszerako jé-
tékok — ahova a pentoming is tartozik — sok, a matematikaban még megoldatlan problémat vet-
nek 6l, ezekre szintén utalok.

A masodik fejezet a térbeli dsszerakd jatékokat mutatja be. Ezek koziil Magyarorszagon szinte
csak a Szoma kocka kaphaté, az is nagyon hidnyos magyarazattal. Mellette ismertetek még sza-
mos sokkal nehezebb és néhédny konnyebb jatékot, rengeteg feladvannyal. Bemutatok egy olyan
elemkészletet, amelybdl kozel ezer Szomahoz hasonlé jatékot lehet 6sszeallitani. Kiilon alfeje-
zet foglalkozik a kockakirakékhoz tartozé mas jellegii feladvanyokkal, szintén szamitégépes
elemzések eredményeit felhasznédlva. Arra, hogy nem csak kockékbol lehet érdekes 6sszerako
jatékokat késziteni, latunk példakat a 2.2. fejezetben. Itt golyokbdl, tetraéderekbdl, ferde hasa-
bokbdl késziilt 6sszerakdk szerepelnek. Végiil a pakoldsi feladvanyok komoly ipari, logisztikai
problémék jatékos véltozatai, némelyik paradoxonnak ttiné megoldasokkal.

A harmadik fejezet tobbek kozott a jatéktorténelem legnagyobb szamitégépes vallalkozasa-
nak eredményeit 6sszegzi roviden: a hat elemii rabkeresztek vizsgéalata sok jatékszeretd szoftver-
fejleszt6t inspiralt hasonlé elemzésekre, nagy 16kést adva 1j jatékok megjelenésének és régiek
djragondolasanak. Az dsszekapcsolodo elemekbdl allé fejtor6k meghokkentd formatervezésiik-
kel, otletes felépitésiitkkel méltan tartoznak a legnépszertibb gondolkodasfejleszté jatékok kozé.
Ebben a fejezetben csak kis szeletét tudtam bemutatni a tobb ezer egyedi tervnek, de a jellem-
z6bbek, a leginkabb tanulsagosak helyet kaptak.
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A negyedik fejezet az 6rdéglakatokkal foglalkozik. Talan ez a legnehezebben matematizalhaté
jatéktipus. A geometria és a topolégia hatérteriiletén mozognak, rengeteg megoldatlan problémé-
val. Kényvemben tehat nem kisérlem meg matematikai targyalasukat, de Gjfajta csoportositasuk-
ra, a hasonldk, azonos elven mtikod6k 6sszegytjtésére torekedtem. MeglepGen kiillonb6zé kinéze-
td ordoglakatokat kell Iényegében ugyantgy megoldani, ennek menete kinalkozott megfelel osz-
talyozasi elvnek. Az Olvasé a fejezet atolvasasa utan remélhetéleg ranézésre is el tudja majd
donteni egy jatékrol, hogy 1j 6tlettel talalkozott-e, avagy egy régebbit 14t més forméaban.

A legismertebb, rdadésul magyar fejlesztést fejtord jaték a Biivos kocka. Ez is sorozatos moz-
gatasokra épiild jaték, csaktgy, mint az 6todik fejezetben szereplék. Nem valészint, hogy bar-
melyikiik fel tudna venni a versenyt Rubik Ernd taldlmanyaval, sem népszertiségben, sem el-
adott példanyszamban. Talan érdekességben sem, de a bemutatott jatékok valtozatos, szaba-
lyozhat6 nehézségiikkel, kiillonleges megjelenésiikkel gyerekek és felnéttek korében is tetszést
arathatnak. Néhény ismert jaték apré moédositdssal Gj dimenzi6t nyer, konnyebb vagy éppen
sokkal nehezebb lesz, esetleg algoritmizédlhatésaga titkozik problémakba.

A hatodik fejezet eltér a tobbitél. Ebben néhany, jatékokrdl szolé matematikai tétel szere-
pel, az el6z6 részekben megszokottnal sokkal precizebb targyalasmédban. Ennek célja, hogy a
matematika irdnt mélyebben érdekl6déknek mutasson néhany példat mar megoldott és még
megoldatlan problémaékrél, hatha sziiletnek 14j bizonyitasok, elemzések a fejtorg jatékokkal
kapcsolatban.

A hetedik fejezet azoknak sz6l, akik szeretnék elkésziteni valamelyik jatékot. A leirasok
ugyan a konyvben szerepl6 0sszes jatéknél kell6en pontosak, de az els6 hat fejezet nem tér ki az
elkészités trukkjeire, buktatéira. Egy évtizednél tobb, hobbi szintd jatékkészités tapasztalatai,
otletei koziil idézek néhényat. Tobb szakma mivelGivel folytatott konzultacidk, magyar és kiil-
foldi szakcikkek jatékkészitésre vonatkoztathat6 tanulsagai is megtalalhaték a fejezetben. Né-
hany nemzetkozileg elismert mester médszereibél szintén izelit6t kap az Olvaso.

Konyvem hidnypétlo kivan lenni a magyar piacon, de a nemzetkozi jatékirodalomhoz viszo-
nyitva is tartalmaz Gjdonsagokat. Kevéssé titkolt célom e jatékfajta népszertsitése, terjesztése.
El6adéasokat, bemutatékat tartva tapasztalhaté az érdeklédés és az igény a gondolkodtato jaté-
kok irant. Talan néhény jatékgyarto, forgalmazo is felfigyel a hazdnkban fennéllé hidnyossagok-
ra, és a kotet nekik is segitséget jelenthet 1j lehet6ségek kihasznalasédban!
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