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El0szo

Oxisz mesebeli szigete nem természeti csod4irdl vagy szépséges épitményei-
6l hires. Sokkal inkdbb azokrdl a matematikai feladvanyokrdl, amelyekkel a
sziget lakoi szérakoztatjak idetévedd vendégeiket. Ebben a konyvben 13+ 1
kirdnduldsra hivjuk az Olvaséinkat, melyek sordn 84 4ltalunk kedvelt 6xiszi
feladatot mutatunk be. Azt reméljiik, hogy Olvaséink szivesen gondolkodnak
majd ezeken a feladatokon, és tobbségiik megolddsdhoz 6nélléan is eljutnak,
esetleg az Otletek kozott taldlhat6 segitséget felhaszndlva.

A Megolddsok cimii részben azt is leirtuk, hogy hdrom barat: Albrecht, Tarkal
és Zsordi mire jutott ezekkel a feladatokkal, amikor egyiitt tirdztak a szige-
ten. Arra biztatjuk Olvaséinkat, hogy az 6 kalandjaikat is olvassak el — de csak
miutdn mar eleget gondolkodtak a kérdéseken. Hiszen minden tapasztalt ki-
rdnduld tudja: egyetlen tti beszdmol6 olvasdsa sem érhet fel a sajét felfedezés
oromével.

A konyvbeli tdjékozddast segiti, hogy a feladatok, otletek és megolddsok végén
taldlhat6 F, O, M betiikre kattintva ugralhatunk az egyes részek kozott.

A 84 feladat legnagyobb része a Diirer Versenyen keriilt el6szor kitlizésre,
12-18 éves didkok szdmara. Szamos feladatot a verseny szervezdi (koztik e
kotet hdrom szerzdje) taldltak ki, a tobbit bardtainktdl hallottuk, vagy esetleg
mas feladatgytijteményekbdl vettiik at. A feladatokat szakkorokon, tdborokban
vagy éppen iskolai matekérakon is hasznaltuk. Igy a feladatokhoz kapcsol6dé
élményeink sokfélék. Van, ahol a feladat sziiletése, mashol a feladatrdl sz6-
16 beszélgetés vagy éppen a didkjaink megolddsa valt emlékezetessé. Ezek a
pillanatok visszakdszonnek Albrecht, Tarkal és Zsordi kalandjaiban is.

A feladatokat minden érdekl6ddnek szivesen ajanljuk, kiillonosebb matemati-
kai el6képzettséget nem igényelnek. Az elsé néhany fejezethez elegendd az
els6é hat évfolyam matematika-tananyagdnak ismerete. A konyv mdsodik fe-

sz

Iében 1év6 feladatok kozott mar kifejezetten nehéz problémdk is szerepelnek.
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Azonban ezekhez sem tobb iskolai képzettségre, hanem inkabb a korabbi fel-
adatok megold4saira, j6 Otletekre és kitartd gondolkoddsra van sziikség.
Minden fejezet utolsé feladata egy kétszemélyes jaték. Ezek alkalmasak ar-
ra, hogy egy baritot vagy rokont kihivjunk néhdny, a leirt szabdlyok szerint
jatszandé mérkGzésre. Am az igazi feladat megkeresni hozzajuk a nyerd stra-
tégiat.

J6 tirazast és gondolkodast kivanunk minden kedves Olvasénknak!

Hogy hogyan talalt r4 Albrecht, Tarkal és Zsordi Oxisz szigetére, azt pontosan
mi sem tudjuk.

Csak annyi bizonyos, hogy miutdn egyiitt részt vettek a Diirer Verseny miskolci
dontdjén, északkeleti irdnyba indultak el. ..
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Koszonetnyilvanitas

A konyvben szerepld feladatok meghatdroz6 részét a Diirer Verseny elmuilt ti-
zenot évének — fiatalabbaknak sz616 — feladatai alkotjak. A feladatok 1étrejotte
elképzelhetetlen a verseny szervezdinek elhivatott munkdja és az itt kialakult
inspirdld kozeg nélkiil. Két szervezd taldlkozdsakor gyakran a kovetkezd jele-
net jatszddik le:

— Szia! Kitalaltam egy Diirer-feladatot. Elmondhatom?

— Persze, szivesen gondolkozom rajta. De aztdn én is mondok egyet!

Szédmos feladatotlet, javaslat az akdr hajnalba nyudlé k6zos gondolkozdsok
eredménye. Ezeket aztan a feladatsor-6sszedllito taldlkozékon alakitjuk olyan
formdra, hogy a versenyzék oromiiket leljék benniik. fgy els6ként a verseny
minden mostani és egykori szervezdjének mint alkotdtarsainknak szeretnénk
koszonetet mondani. Tobbek nevével taldlkozhatunk A feladatok forrdsai fe-
jezetben is az otletgazdak kozott. Szeretnénk kiemelni Nagy Kartalt, akinek
egyedi feladatttletei a konyv meghatarozo részét képezik.

A verseny miivészi igényességl okleveleiért, plakatjaiért és egyéb grafikdiért
Sziics Julia felelt hosszu évekig. Nagy oromiinkre szolgél, hogy a konyv il-
lusztracidinak elkészitését is vallalta.

Fried Katalin észrevételei, javaslatai alapjdn a konyv kézirata jelentGsen for-
malédott. Egységesebb lett a szerkezet, atldthatobbak lettek a megolddsok. Uj
kérdésekkel, megoldasokkal is bdviilt a konyv a javaslatok alapjan. Tovabba
szeretnénk koszonetet mondani a Typotex Kiadé minden munkatarsanak is.

Koszonjiik a kézirat egyes fejezeteinek atnézését bardtainknak, a verseny ta-
pasztalt szervezdinek, azaz Huszar Krist6fnak, Imolay Andrasnak, Kiss Vik-
tornak és Téthmérész Lilldnak.

A konyv elkészitését régota terveztiik, ennek megvaldsitasat a Sonrisa Kift.
és A Gondolkodds Orome Alapitvdny nagyvonali tdimogatisa tette lehet6vé.
Mind Szurdi Miklés, mind Juhasz Péter (a két szervezet vezetdi) teljes bizal-
mat élvezhettiik a néha elhiiz6do, djratervezésekkel tarkitott alkotdi folyamat
sordn.

A konyv megirdsat a Magyar Tudoméanyos Akadémia Tantargy-pedagdgiai
Kutatdsi Programja, illetve a Kozoktatds-fejlesztési Kutatdsi Programja is t4-
mogatta.
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1. Ismerkedés Oxisz szigetével

1.1. Oxiszi nagykovetségek (O, M)

Oxisz szigetének 14 orszdga lathaté a térképen. Bergengécia (egy tavoli or-
szdg) szeretné megszervezni sajat kiilképviseletét Oxisz szigetén. Sajnos annyi
felesleges diplomata nincsen Bergengdcidban, hogy minden 6xiszi orszagban
kiilon nagykovetséget nyissanak. Ezért mér azzal is megelégednének, hogy ha
nincs egy orszdgban nagykovetség, legaldbb az egyik szomszédjdban legyen.
Legkevesebb hany orszdgban kell ehhez Bergengdcidnak nagykovetséget 1éte-

sitenie?

g

1.2. Allatkerti kifut6 (O, M)
Az 6xiszi dllatkertbe rinocéroszok, vizilovak és flamingok érkeztek. Egy hasz-

ndlaton kiviili focipalydbdl kozos kifutédt alakitanak ki nekik, a kifutét keri-
téssel veszik korbe. Néhany oldalrdl elarultdk, hogy hany méter hosszi, de
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néhdnyat lefelejtettek rola. Meg tudjuk-e hatdrozni, hogy hany méter keritésre
van sziikség a kifutd korbekeritéséhez?

1.3. Hianyos osztésorozat (O, M)

Porca az osztast gyakorolta, és felsorolta egy-egy szam Osszes osztojat novek-
v0 sorrendben (ezt roviden osztdsorozatnak nevezziik). Példaul:

42:1,2,3,6,7, 14, 21, 42.

Porca 6ccse még nem ismeri a szdmokat, igy kifest6ként tekintett a feljegyzé-
sekre. Sajnos az aldbbi osztésorozat nagy részét is Osszefirkélta:

O HE5HEHEEEN

Hatarozzuk meg az osszefirkalt osztokat, valamint a szimot magat.

1.4. Iroda (O, M)

Az abran a Kreativ Névkitalalé Kft. iroddjanak
alaprajza lathat6. Az iroda 16 négyzet alakau fiil- 3 5
kére van osztva, minden fiilkében egy-egy em- . . . *
ber dolgozik. A fiilkék falai lehetnek atlatsz6- 1 4 ? 3
ak vagy étlatszatlanok. Minden ember 0sszesza- . . . *
molja, hogy vele egy sorban és egy oszlopban 4 6
Osszesen hany munkatarsat latja. Ezek koziil az ¢ . . . ’
értékek koziill néhdnyat meg is adtunk. Hény 4 5 3
munkatdrsat latja Litor, aki a kérddjellel jelolt . . .
fiilkében dolgozik?
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1.5. Futék és bastyak egy sakktablan (O, M)
Fel lehet-e tenni egy sakktdbldra

a) 4 futét és 4 bastyat, b) 5 futdt és 5 bastyat

ugy, hogy egyik babu se iithesse le a mésikat?

BEA S1XX

Akkor mondjuk, hogy egy babu le tud iitni egy masikat, ha egyetlen szabdlyos
(tehat bastya esetén vizszintes vagy fiiggbleges, futd esetén atlés) 1épéssel az
utébbi babu mezdjére tud 1épni. A babuk szinével nem torddiink, tehat példaul
egy sOtét babu is {ithet egy masik sotét babut.

1.6. K&-papir-ollé éxiszi médra (O, M)

Oxisz szigetén a k&-papir-oll6 jatéknak egy masfajta verzidja terjedt el. Ebben
mindkét jatékosnak van hdrom kartydja, egyiken egy k6, masikon egy papir, a
harmadikon egy oll6 rajzaval. A jiték kezdetén mindkét jatékos kiteriti maga
elé a harom karty4jat, képpel felfelé. Ezutdn a jatékosok felvéltva elvesznek
egy-egy lapot az ellenfeliik el6l, egészen addig, amig mar csak egy-egy lap
marad mindkét jatékos el6tt. Ekkor a megmaradt kartydkat iitkoztetik a hagyo-
manyos k&-papir-oll6 jaték szabdlyai szerint, igy eldontve, hogy ki a gydztes.
Ha mindkét kartydn ugyanaz van, akkor dontetlen a jaték eredménye.

Vajon ez a jaték ugyanolyan kedvezd mindkét jat€kos szamara?




