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Bevezetés 7

1. Bevezetés

A Kkortlottiink létez6 vilag érzékelésének legmeghatarozébb modja a
latas, a vizualis befogadas. A valédi haromdimenzids targyak észlelése és
azok egyszer(i értelmezése mellett mi emberek bamulatos elvonatkoztatd
képességgel is rendelkeziink, melynek koszonhetden egy-egy latott forma,
vizudlis informécié mogott lényegesen tobb mondanivald is rejt6zhet
szamunkra. Ahogyan egy kiilonds formaju felhdben is meglathatjuk a
vagtatd lovat, ugy egy papirlapra firkalt akom-bakomban is gyakran
fellelhetjiik a képzémiivészeti alkotast. Ha most egy kicsit félretessziik az
absztrakt miivészetet, nagyon leegyszertsitve egy-egy ilyen grafikai alkotas
minél jobban hasonlit az altalunk ismert valdsagra, annal jobban sike-
riiltebbnek, értékesebbnek mondhatndnk, 4m még ennél is nagyobb értéket
képviselhet, ha a latvany élethiiségén kiviil tartogat valami rendkiviilit,
megfoghatatlant. A kép igy alkalmassa valik, hogy megmozgassa abszt-
rakcids képességeinket is, de akdr egy mar soha vissza nem térd, kiilonleges
pillanatot is megorokithet.

A szamitégéppel létrehozott grafikdkkal sincs ez masként. A 3D-s
animacids filmek vildga példdul méltdn nevezhetd annak az agazatnak,
amellyel a legtobben mar taldlkozhattunk, legyen szd barmely ember-
csoportrdl, barmely korosztalyrdl. Azzal egyiitt, hogy az utdbbi években
egyre tobb és egyre fejlettebb animacids filmmel taldlkozhatunk, a
hagyomanyos filmek esetében is egyre gyakrabban alkalmaznak CGI
(Computer-Generated Imagery, azaz Szamitégépen Létrehozott Kép) technikakat.
Olyan valosaghti, ugyanakkor a valdsagtol messzemendkig elrugaszkodo
vizudlis élményhez juthatunk az igy késziilt triikkok altal, amelyeket a
valdsagban lefilmezni tobbnyire lehetetlen lenne. Mindez természetesen
megkoveteli egy csapat elhivatott grafikus alkalmazasat, akik megérdemlik,
hogy miivésznek nevezziik 6ket a maguk szakmajaban. Nem szabad persze
megfeledkezniink arrol sem, hogy az alkotas elkészitéséhez sziikség van egy
Oket kiszolgalo, elképesztéen nagy grafikai szamitasi teljesitményre képes
szamitdgépes kornyezetre is.

A szamitastechnika egyes agazatain beliil vitathatatlanul a grafika az
egyik, amely az utdbbi két évtizedben a legrohamosabban fejlodott, és teszi
ezt napjainkban is toretleniil. Ebbdl a fejlédésbdl az otthoni felhasznaldk
szamara elérhet6 grafikus hardverelemek azok, amik a legkevésbé sem
maradnak ki, amit nagyban segit az, hogy egyre nagyobb bonyolultsagu,
azaz egyre nagyobb integraltsagi foku aramkoroket képesek eldallitani egyre
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kisebb sziliciumlapkdkon. Az évekkel ezel6tt még asztali szamitogépen is
tiszteletre méltd grafikai feldolgozd teljesitmény napjainkra mar egy
okostelefonban vagy egy tablagépben is ott lakozik. Ez a jelenség mar
onmagaban is jelentésen felkavarja az informatikai és szdrakoztato
elektronikai {izletagat, a hatarok a PC, a mobiltelefon és a jatékkonzol kozott
jelentdsen Osszemosddnak, és mar a televiziok is tobbmagos processzorral,
fejlett operacios rendszerrel és internetes alkalmazasokkal rendelkeznek.
Ennek koszonhetéen a szamitdgépeken készitett grafikak felhasznalasi
teriiletének listdja és célkozonsége is egyre boviil, beépiil mindennapjainkba,
és tobbé mar nem csak a billentytizet és monitor el6tt iilékre korlatozodik.
Naprol napra ezrek és ezrek kapcsolodnak be ebbe a rohamosan fejlédd
agazatba akdr a munkdjuk miatt, akar csak sajat oromiikre, és persze a
legidealisabb esetben e kettd indok Ossze is taldlkozik egymassal. Mint
altalaban a szamitastechnika valamennyi felhasznalasi teriiletén, a grafikanal
is sokan vannak, akik b&ven beérik egy alapszintii tudéssal, de vannak, akik
az alapos ismeretek elsajatitasara torekszenek. Mindkét esetben fontos, hogy
az alapismeretektdl kezdve, azokat kell6képpen megismerve épitsiik fel azt,
ahovd, amilyen szintre el szeretnénk jutni.

A konyv tartalomjegyzékét attekintve lathatd, hogy egyarant fogunk
talalkozni elméleti és gyakorlati témakorokkel, &am mindent 6sszevetve mégis
inkabb a gyakorlati megvaldsitasok ismertetése lesz a meghatarozo. Bar az
elméleti alapok mogotti alapos szamitasokat atugorjuk, és a minden részletre
kiterjed6, kimeritd magyarazatokat is igyekszik nélkiilozni a konyv,
mindamellett a gyakorlati ismeretek tanulmanyozaséaba csakis azt kovetéen
tanacsos belevagnunk, miutan a kapcsolédo legalapvetébb elméleti
ismeretekre mar szert tettiink. Eléfordulhat persze, hogy sokaknak ez az
elméleti rész mar ismert tudast tartalmaz, mégis be kell latnunk, hogy
elkertilhetetlen azok attekintése, kiilonosképpen egy alapvetéen kezdSknek
sz0l6 miiben. Tandcsos tehat minden olyan alapfogalmon atragnunk ma-
gunkat, amelyek sziikségesek lehetnek ahhoz, hogy felkésziilten vaghassunk
bele a gyakorlati részek targyalasaba.

Mindazonaltal még ebbdl a viszonylag alaposnak mondhaté elméleti
bevezetébdl is hianyozni fognak azok a témakorok, amelyek a webre szant,
generalt szamitogépes grafika eldallitdsanak szempontjabol nélkiilézhetdek.
Igy példaul kiilonosebben nem fogunk foglalkozni a DTP (Desk Top
Publishing) témakorével, azaz a kiadvanyszerkesztéssel, tovabba a 3D-s
grafikat is csak érintSlegesen targyaljuk. A 2D raszter- és vektorgrafika
kérdéskorét viszont megprobaljuk alaposan kivesézni. Tessziik mindezt
legalabb olyan szinten, hogy az olvasd az itt targyalt grafikai programokat
akdr még a konyvben bemutatottakon tulmenden is képes legyen
magabiztosan hasznadlni, vagy batoritast kapjon tovabbiak megismeréséhez.



