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alapszinti és teljes kort

, , |16/114, 16/116, 17/129, 17/129, 20/162, 20/162, 22/177, 25/213
masolés

abécébe rendezés | 15/106 ASCII | 14/88, 18/132
azonossag|5/19, 5/19, 13/82 bit, bajt| 14/88, 14/89 |behuzas |5/15, 6/23
bajtszekvencia, bajttomb | 18/138, 18/139 bool | 5/19

dokumentacios 15/110 jelentést modosito

karakterlanc szekvencia 15/92, 18/133

enumerate | 11/56 exit|11/49 for|11/56, 18/143, 20/162, 21/173
feltételes értékadas: if-else | 10/42| format| 15/101 fuggvényhivas és *|22/182
11/44, 11/46 indexelés| 11/57, 16/113, 17/129, 20/162, 21/169 készletépits 21/169

listat hasznal6
karakterlanc-metddusok

=

i

16/121 iteracio |23/183 | komment #|6/24 lambda|22/179

konverzi6 (tipusé) | 7/28 kotési er6sség (operatoré)|5/16, 9/35, 10/40, 10/43

lebeg6pontos szam | 13/74 listaépité | 16/113, 16/122 metodus|7/27

logikai kifejezés|10/38 munkakonyvtar| 18/133| névtér| 12/71, 22/174, 25/198
nonlocal |22/178 operator| 10/36, 13,74, 21/169 pass|25/197

pontossag | 13/82 random|13/83

range|11/58, 13/78 referencia|7/30 sorozat|13/78

rendkivili esemény | 5/15, 11/60 sorba rendezés | 16/120, 17/129, 21/172
statikus metodus | 15/106, 20/167, 25/202 szamrendszer | 14/88
statikus valtozo6|25/199
szeletelés | 15/94, 16/113, 17/129, 21/169 szotarépité|20/161

takaritas (cleanup) | 11/50, 11/62 tizedes tort|6/22, 13/82
tizedespont | 5/14 try| 11/60, 18/143 Unikod | 14/89, 15/106, 18/137
utasitassor megtorése /| 10/40 UTF-8|14/89, 18/137 valtozo6 |5/16, 7/30

vezérld karakterek | 14/89 while | 11/50, 21/173 with open |18/144

Verem‘ 23/184 ‘ zip [17/130, 20/161
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1. BEVEZETES

Az altalanos és a kozépiskolaban a magyar nyelv és az irodalom oktatasa igen magas
Oraszamban torténik. A tobbséglink olyan szakmat valaszt, amihez kozvetlenil ezek az ismeretek
nem szitkségesek, csak kevesiinkbél lesz ird, 0jsagird, szerkeszté vagy magyar nyelvi tanar stb.
Ko6zvetve azonban mindenki hasznat veszi ezen ismereteknek, mert tarsadalmunk méar igen
bonyolultta valt: életiink soran rengeteg emberrel sziikséges kialakitanunk hosszabb-révidebb
ideji kapcsolatot, a parpercestdl az egész életen at tartdig, s a legvaltozatosabb témakban kell
informaciot cserélniink. A tarsadalom akkor miikodik hatékonyan, ha a polgarok helyesen (a
tanult magyar nyelv segitségével) és pontosan (a tanult irodalom segitségével) tudjak magukat
kifejezni akar szoban, akar irasban. Konnyebben célt ér az, aki jol kommunikal, aki szabatosan
tudja kozolni a gondolatait, problémait.

A dolgok mai allasa szerint rengeteg szamitogépes rendszer vesz koriil benniinket és ugy
tinik ez egyre inkabb igy lesz. Gondoljunk csak az okostelefonokra, tabletekre, jegykiado
automatakra, navigacios eszkozokre stb.-re. Az apr6 vagy kevésbé apro kiityiikon” tdlmenden,
hatalmas informatikai rendszerek mtkodtetésére is szitkség van ahhoz, hogy a tarsadalom a
jelenlegi formajaban fenn tudjon maradni. Ilyenek példaul a villamos-energiarendszer iranyitasa,
a vasuti- és légi kozlekedés szervezése, az aruk elosztasat végzé logisztikai rendszerek, a pénziigyi
elszamolo rendszerek, a kozigazgatasi adatnyilvantartas, a tudomanyos adatbazisok stb. Lathatjuk,
hogy az emberek kozti kommunikacié mellett egyre tobbszor van sziikség az ember és valamely
szamitogépes rendszer kozotti kommunikaciora. Ez utébbihoz szerencsére nem kell programozasi
ismeret, a rendszerek kezelése altalaban valamilyen képerny6s-grafikus feliileten torténik,
ugyanakkor a széban torténd vezérlés még nem elég megbizhato.

Az elmondottakbol kitiinik, hogy a szamitégépes rendszerek teljesen atszovik az életiinket, és
igy talan érdemes lehet az ezek alapjat képezd programok készitésével valamilyen szinten
megismerkedni. Amint az irodalom tanitasanal sem az a cél, hogy mindenki ir6 legyen, a
programkészités oktatasanal sem lehet az a kovetelmény, hogy mindenkibél hivatasos
programozo6 valjék. Az okos ,kiityiik” gombjait, ikonjait nyomkodva azonban néha nem art tudni
vagy legalabb sejteni, hogy mi is torténik a gépben. Ezen tulmendéen egy tin. magasabb szint(i
programozasi nyelv megtanuldsa sokat segithet az iskolai-, kés6bb pedig a munkahelyi
feladataink elvégzésében. Azt sem tartom kizartnak, hogy a nem tavoli jovében, amellett hogy
grafikus feliileten vagy szoban iranyitjuk a kornyezetiinkben 1évé intelligens eszkozoket és
robotokat, az tigyesebbek koziiliink egy ilyesféle programozasi nyelven fognak tudni pontosabb,
kifinomultabb miikodtetést lehetévé tevd parancsokat kiadni.

E konyvben a Python 3 magas szintli programozasi nyelvvel ismerkedhet meg a kedves
olvaso, akirdl feltételezziik, hogy az altalanos iskolai tanulmanyokat mar befejezte. Nem
szitkséges semmilyen programozasi eldismeret a konyv olvasashoz, de az asztali szamitogép
alapszintli kezelésének tudéasa elvaras. Matematikabol sem tamasztunk magas koévetelményt az
olvasoval szemben, bar néhany fogalmat hasznalni fogunk a kozépiskola elsé évfolyaman
tanultakbol. A konyv fejezetei egymasra épiilnek, s ezért azok sorban torténé olvasasa az ajanlott,
de ha valamelyik els6ére tul nehezen érthetének bizonyulna, akkor inkabb csak fussuk at és egy
kés6bbi idépontban térjink vissza hozza, mintsem hogy abbahagyjuk a konyv olvaséasat.
Vannak fejezetek, amelyeket egy-két ora alatt fel lehet dolgozni, de vannak olyanok is,
amelyekhez még két-harom hét is kevés lehet. Nem kell sietni az olvasassal, "aki lassan jar, tovabb
ér’. Tudjuk, hogy egy beszélt idegen nyelvet kiilonb6z6 szinteken lehet elsajatitani, de még az
alapfoku nyelvismeret is hasznosnak bizonyul, ha kilféldre utazunk. A programozasnal is ez a
helyzet, egy alapszintii programozasi tudas is sikerre vezethet, és egyébként is ,a gyakorlat teszi a
mestert”.
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