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A Generatív képalkotás című tananyag elsősorban a VVVV nevű grafikus 
programozási környezetet mutatja be. Ez egy valós idejű, vizuális programozási nyelv, 
amit többnyire installációkhoz és különféle vetítésekhez használnak. Az egyes leckék 
során megismerkedhetsz a program kezelőfelületének használatával, alapvető 
matematikai- és üzenettípusok feldolgozásával, 2D és 3D objektumok 
megjelenítésével és azoknak a transzformációjával, kép- és videófeldolgozással, a 
különféle külső perifériák irányításával (például kamerák, Kinect, MIDI kontrollerek, 
Wacom tablet, Arduino és DMX), és az Android és IOS alapú OSC vezérléssel is. A 
program használatához nem szükséges előzetes programozói tudás, csak némi 
alapvető számítógépes és grafikai-videós ismeret. 
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