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Olvasasi utmutaté

Az osszeallitds szdmos mddon olvashato. Javasoljuk, hogy az olvasd nézze meg eldszor a
targymutatot, és ha az ott talalhaté cimszavak zome ismeretlen, akkor eldszor az elméleti
anyagot nézze at, kihagyva annak a leosztasokra vonatkozd részét. A beszoritdsokra
vonatkoz6 cimszavak olvasadsa sorrendhez kotott, mindenik feltételezi az e€lé6z6 ismeretét, a
tobbi anyag olvasasi sorrendje tetszéleges. Az elméleti anyagot a teljesség igénye nélkiil
allitottuk 6ssze, inkabb az el6fordulas gyakorisaga dontott. Az elméleti részben a beszoritdsok
nehezebb anyagot tartalmaznak, de ennek megtanulasa sziikséges ahhoz, hogy az alapvetdbb
eseteket elsajatitsuk. A sémdak megtanuldsa azonban halaszthatd késdbbre, a jatszmak
attanulmanyozasa utanra is.

A leosztadsok tanulmanyozasa az olvasd gyakorlatatdl és vizualis képességétdl fiiggden
végezhetd kartyaval kirakva, vagy a nélkiil. Mindenesetre javasoljuk, hogy az ellenfelek
lapjait egyeldre ne rakjuk ki, szokjuk meg, hogy gy kell gondolkozni, hogy az nincs elénk
tarva. Olvassunk el minden adatot (szkdrhelyzetet, licitet, megjegyzést, indulast, esetleg
néhany {ités torténetét) az elsd kérddjelig. Ami eddig tortént, azt ne kritizaljuk, az adott.

Halad6 szinten megkisérelhetjiik rejtvényszertien olvasni a leosztasokat. A kérddjeleknél
alljunk meg, és prébaljuk megtalalni a helyes folytatast. Mondjuk meg, hogy hogyan
folytatnank a jatékot, és miért. Ezutan nezzilk meg az ajanlott gondolatmenetet és jatékot.
Vessiik egybe a kett6t, melyik a jobb, hol térnek el a gondolatmenetek, melyik a hibas.
Hangsulyozzuk, hogy sok esetben nincs abszolut igazsag. Ha a lejatszas végén hivatkozas
torténik az elméleti anyagra, akkor érdemes megnézni annak végén a leosztasokra vonatkozé
megjegyzéseket i1s, ahol a jatszmaban el6fordulod esetet elméleti szempontbol elemezziik,
kategorizaljuk.

Alacsonyabb szinten (4tlagos tarsasagi bridzs szintjén) a rejtvényszerli olvasas kezdetben
kudarcra van itélve. Célszeri eleinte inkabb folyamatosan olvasni, mig a megfeleld
gondolkodasi mod kialakul. Ha a magyarazat nem érthetd, bovitsiik ki az ellenlapokkal a
leosztast, ha igy sem tudjuk kovetni, akkor nezzilk meg az (tésenként megadott lejatszast is.
Mindezek utdn térjunk vissza a gondolatmenet megértéséhez. Ha elméleti problémaink
vannak, akkor kozbevetdleg is megnézhetjiik a megfeleld anyagot.

Egy-egy leosztas elolvasasa utan, ha van hozzatartozé elméleti anyag, akkor hivatkozunk ra.
Erdemes fellapozni, akkor is, ha maga az elméleti rész nem érdekel benniinket, ugyanis a
leosztasban eldéforduld esetrdl tovabbi, elméleti hatteri elemzést is kaphatunk. Szamos
leosztasnal tobb hivatkozast is talalunk, ezek is bizonyitjdk a jatékmodok 6sszetettségeét.
Egyidejlileg a leosztasok tovabbi példakat nydjtanak a cimszoénal targyalt elméleti anyaghoz.
Nem minden technikai fogashoz készitettiink elméleti anyagot, ezeket gy értékeltik, hogy a
leosztasok alapjan is érthetdek lesznek, kiilon magyarazatra nem szorulnak.

Olvashatjuk az 06sszedllitdst egy-egy elméleti anyagrész megtanulasanak igenyével is.
Elolvasva az elméletet, megértve az ott 1év6 iskola-példat, megnézhetjiik az dsszetettebb
feladatokat: a hivatkozas alapjan kikereshetok a hozzatartozéd leosztasok. Az egyes jatszmak
feldolgozésa utan térjlink vissza azok elméleti értékeléséhez. Ilyen sorrendben azonban nem
kerul valamennyi leosztas feldolgozasra, egyes leosztasokhoz nincs hozzarendelt elméleti
anyag.
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A leosztasokat a bridzs irodalomban szokasos diagramokkal adjuk meg. A jatékosokat az
¢gtajakkal elnevezve a tajolast mindig ugy valasztjuk, hogy D¢l legyen a felvevd (ekkor
Eszak az asztal, Nyugat a baloldali, Kelet a jobboldali ellenfél). El6szor mindig csak a lathato
lapokat tiintetjiik fel, vagyis Dél és Eszak lapjait, a gondolkodas alapjat csak ez képezheti.
Kozbensd hadallasokat elég ritkan adunk meg, ra kell szoktatnunk magunkat, hogy ezeket
elore el kell képzelni.

Az elemzés utan mindig megadjuk az ellenfél lapjaival kibovitett teljes leosztast. Ezutan
iitésenként végigvezetjiik a lejatszast. Egy sorba az iités sorszamat kdvetden a beletett lapok
kerlnek megnevezésre, de nem a beletevés sorrendje szerint. A hivott lapot alahuzéassal
jeloltiik meg. A jatszmat a terités pillanatéig vezetjuk végig.

A leosztasok ismertetése utan helyeztik el az elméleti anyagot, majd a targymutato tiinteti fel,
hogy melyik technikai fogas melyik jatszmaban fordul, vagy fordulhat elé. Itt a technikai
fogasok jegyzéke joval bOvebb, mint az elméleti rész cimszd jegyzéke, ezért *-gal
megjeloltiik azokat, amelyekre vonatkozdan bévebb magyarazat all rendelkezésre.
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Targymutaté
A jatszmak téma szerinti csoportositasa

Technikai fogas

| Leosztas szama

Adu végjaték

Asztal magasitasa

Atmenet készités/védelem
Beszoritas harom szinben
Biztonsagi jatek

Dubl6 A jaték

Egyoldali beszoritas
Eliminacio

Felderités

Grand Coup

HosszU adu — hosszu szin jatek
Impassz mell6zése

Kényszer adu hivas

Kereszt beszoritas
Keresztlopas

Két (tés megszerzése beszoritassal
Kétoldali beszoritas

Kétoldali beszoritas 3+2 szinben
Kiegészit6 esély keresése
Kirovidulés elleni védekezés
Lecsupaszitas

Lopas elleni védekezés
Magasitas

Szamoléas

Szin kezelés

Utolsé adu szoktetése

Utés elzaras

Vienna Coup
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A csillaggal jel6lt témakhoz elméleti anyag tartozik
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